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Rad ucebny, bezpeénost prace, u¢ebnice, sesity, plan prace,
prihlaseni do sité, plocha uctu,...

Desky na vytvotené prace

Opakovani uciva ze 7. rocniku

Historie, pojmy

Hardware

Klavesové kombinace

Software, WIN

Organizace dat na disku, mazani a pfesouvani souborti

Malovéani (podmoisky svét)

Word, typograficka a jina pravidla pro tvorbu textovych dokumentt

1. Opravte nasledujici text a ulozte si ho do svych Dokumentii a podslozky
Opakovani pod nazvem ,,Word oprava ““:
Vylety do zoo ma rad snad kazdy, ale méalokdo si uvédomuje , jaka tam ¢ihaji nebezpeci .
Cedule v zoologické zahradé v Knoxwillu v USA varuje: ,, Nesedejte si na ochrané ploty
kolem vybéht,ani na né nelezte. Kdyby jste piepadli, zvifata by vas mohla sezrat a
onemocnét z toho.

2. Napiste neprilis dlouhy pribeh, ktery bude pravdivy nebo vymysleny. Nedélejte
chyby a miuize byt i trochu vtipny.
Zarovnejte text do bloku, pismo zvolte Verdana, vel. 14. Napr.:



Réno jsem uklidila po snidani a plna nadSeni jsem $la do Skoly. Pfi hodin¢ jsme se vSichni
moc hlasili a viibec jsme nezlobili. Nikdo si nezapomnél zakovskou knizku. Pani ucitelka na
nas byla hodna a rozdala ndm svoji svac¢inu. My jsme byli radi, ze jsme dostali hodné ukold,
protoze pak budeme mit celé odpoledne co d€lat a nebudeme se muset nudit u televize. Ve
Skolni jideln¢ jsme k obédu méli hamburger, ,,colu® a ty¢inky Mars. Odpoledne jsem se tésila
na rodiCe, az piijdou z prace a budeme si povidat o sluSném chovani. Po vecefi tatinek
vyzehlil pradlo a pak s maminkou az dlouho do noci hrali Sachy.

Zkopirujte tento text pod opraveny text z minulé ulohy, dokument znovu ulozte pod

jménem ,, Word oprava a pribeh “

3. wytvoite minimalné 2 stranky Skolniho casopisu
- vymyslete si jeho nézev, ptidejte logo Skoly a udaje o ¢islu a ro¢niku
- pridejte na uvodni stranku i logo vaseho ¢asopisu vytvorené v Malovani
- s vyuzitim veskerych dovednosti, které jste se ve Wordu naucili — formatovani textu,
zarovnani, obtékani obrazki atd. se snazte vyplnit celou plochu stranky
- format stranky: A4 na vySku nebo A5 na §itku a rozd€leny na 2 sloupce (pozor na
Cislovani stranek)
- soubor ulozte do svych Dokumentti a do podslozky Opakovani pod jménem ¢asopisu
- po dokonceni oboustranné vytisknéte
- stranka ivodni + vybrand z nabidky:
a) uvod — okraje, zahlavi, zapati, jméno, roc., Cislo, basenn + obr., uvitani + ptani
b) rozhovor se zajimavou osobnosti
C) vypraveéni o tom, jak jste prozili prazdniny
d) zajimavosti ze svéta PC
e) zaujalo vas na internetu
f) zajimavosti ze svéta techniky
g) pfirodni zajimavosti
h) vtipy a hadanky
1) kiizovky
j) horoskopy
k) basn¢ a povidky
) citaty a pfislovi
m) zajimavé recepty
n) tipy na dovolenou
0) zavér — pozvanky na akce Skoly, redakéni rada, informace o dalsim disle. ..

Internet - historie, pojmy, domény, oblibené, hledani informaci
Ukoly:

1. Najdéte a preneste do Wordu informace o mésté BeneSov — napf.: jméno starosty,
pocet obyvatel, dulezité stavby, ... Na zacatek textu ptipiste nadpis: Mésto, ve
kterém Ziji

Zjistéte, jaka je teplota v Brné. www.meteo.cz

Najdéte informace 0 n&jakém automobilu a vytvoite o ném referat, napi.. Skoda
Octavia

Ptidejte si do oblibenych stranku Skoly a dalSich 5 adres (napft. rozcestnikii)
Najdéte dnesni kurz koruny k euru.

Najdéte oteviraci dobu hradu Karlstejn.

Jaké predstaveni davaji dnes v Narodnim divadle v Praze.
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8. Najdéte informace o Karlové univerzité. Kdy byla zalozena?

9. Najd¢éte stranky o planetach slunecni soustavy a z jedné z nich zkopirujte
informace o planeté Merkur.

10. Najdéte fotografie alespoii 3 soudasnych prezidenti (napf.: prezidenta CR, USA a
Ruska). Ktery je nejmladsi?

11. Najdéte na mapé KarlStejn a vytvoite vyfez mapy.

12. Najdéte svoje bydlisté a vytvoite vyfez mapy.

13. Najdéte na Sumavé misto, kde se stykaji hranice 3 stati: CR, Rakouska a
Némecka. Jak se jmenuje hora, ktera se nachazi pobliz tohoto mista?

14. a) Boubin b) Plechy c) Tiistoliénik d) Cerna hora

15. V kolik hodin odjizdi nejblizsi vlak do Prahy? Kolik K¢ stoji jizdenka?

16. Najdéte informace o oblibené osobnosti (herec, sportovec, politik, ...)

17. Napiste referat o Jaroslavu Foglarovi (zivot a dilo).

18. Najdéte navstévni fad narodniho parku Ceské Svycarsko. Jeho adresu napiste do
textového dokumentu, pod ni vlozte prvnich 6 bodl navstévniho radu.

19. Vyhledejte informace o historii Valdstejnského palace. (www.senat.cz)

20. Napiste co nejvice adres stranek, na kterych 1ze nalézt nabidky prace nebo
brigady.

21. Najdéte informace o Huculském koni — popis plemene, foto.

E-mail

— sociologicky prizkum (Kde jsi prozil prazdniny, s kym jsi travil vétSinu ¢asu, vénoval ses
studiu, co jsi délal vétSinu Casu, tésil ses do Skoly ....) — vypracovat vystup z tohoto priizkumu
— tvorba povidky spole¢nymi silami

Operacni systém WIN

otevieni souboru v programu

sefazeni nabidky START

zména nabidky START (klasické x nova)

ikony snadného spusténi

cas

- ovladaci panely (pfidat, odebrat prg. — setup, install,...)

- kontrola disku, defragmentace (uklizeny pocitac je rychlejsi) C: —vlastnosti/nastroje

- komprimace — poskladani souboru na co nejmensi prostor na disku (hlavné pro posilani
vice souborl e-mailem)

AR A


http://www.senat.cz/

Vektorova grafika

kazdy obrazek se sklada z objektl: Car, obdélnika, textd,...

jeho kvalita je pti zmén¢ velikosti stale stejna

uziti: kliparty, obrazky pro web, konstruovani — technické vykresy, ...

napf.: Corel Draw, Adobe Illustrator, Inkscape, Open Office Draw, Zoner Callisto, ...
kreslit vektorové 1ze i ve Wordu

Princip prace ve vektorovém
grafickém editoru

* Prace s vektorovymi obrazky se od prace s rastrovou
grafikou velice lisi:

principem: pouZitim:
+  QObrazek v podstaté skladdme z jednotlivych *  Nelze poufit pro digitalni
jednoduchych tvart - obdélnikd, Etverch, fotografie.
kFiVEk, l:lseﬁek_. textu atd. - Vektorové editow g Velmi
»  Vysledkem miZe bytvelmi sloZity dokument, Casto poufivaji pro navrh
ktery je vytvoren jako skladacka z jednotlivych a tvorbu drobnych
dilkd. dokumentd - letakd,
= Jeho tvorba je ndrocnd na trpélivost, ale vizitek, plakétl'],ntitulnich
viysledkem je obrazek, ktery miZeme libovolné stranek Casopist atd.

zvétSovat i zmensovat bez ztraty kvality.
* NeniuloZen v paméti potitace jako jednotlivé
body, ale jako rovnice kfivek.

Jak je vytvofena vektorova kresba, vidite na ukazce:




Zoner Callisto
Nyni poskytovan zdarma ke stazeni na strankach vyrobce

Popis okna — panely nastroju, zakladni objekty, galerie, panel barev,...

%, Zoner Callisto 5 - [Dokument1] =3
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Editace objektt
- oznacovani a zmeéna velikosti
- pfesun

L
- rotace =

- tvarovani

LH}
Kopirovani objektl - ptes schranku nebo tlacitko i

Vodici liSty — vytaZenim z pravitka

Zména méfitka pracovni plochy
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Ukladani — Ulozit jako... (zbr), export (bmp, jpg, ...)



Mnohouhelniky, hvézdy, ...
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Barevnd vyplii — LT (obrys), PT (vypli)

Potadi objekta
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Soubor — nastaveni dokumentu
Nastaveni dokumentu le
Fomt | Strénka | St | Vodief inky | Tiskovs znadky |

Orientace
(% Na visku

£ Na §ifku
1 L]

MNovy..

5 v Mastavit jako vychozi format |
Sia [210.00mm 3: Naist formét a okraje z tiskdmy... |
Virska |297.00 mm 32 Jednotky |millmetry -

Stomo Napovéda

Text

- odstavcovy &, T A

- umélecky

Galerie — prtuhlednost a stin
Logické operace — oznacovani 2 objektti se SHIFTem
- spojeni objektl

- ofiznuti objektl

- pranik objektt



Upravy digitalni fotografie
Rady pro foceni:

1.

2.

o ok w

© o~

10.

fotoaparat neni puska (,,cvakalisté” vyfoti vSe a neni to k nicemu) — vyfotit
méng, ale kvalitné

stfed hledacku nemusi nutn¢ mifit na hlavu ¢lovéka — ufiznuté nohy a horni
polovina je obloha

neumistovat motiv fotky na stied — zlaty fez

neufiznout kus Clovéka, stavby, ...

pohled a pohyb by m¢l sméfovat do snimku nebo k fotografovi

osobam na fotce nesmi nic vyruastat z hlavy (stromy, sloupy atd.) ani se
dotykat (oblicej a dim v pozadi)

velka stavba + lidé — radé€ji 2 zabéry: stavba a Clovek s jeji Casti

vyvarovat se ruSivych prvkl — dopr. znacky, cizi lid¢, el. draty

. nékdy je lepsi fotit detaily nez toho chtit zachytit mnoho, ale

vV malém, napf.: bledule v lese

uzivani blesku — automaticky je v 1ét¢ vypnuty, ale kdyz
hrozi protisvétlo, je dobré ho zapnout, napt ¢loveék na pozadi vodni
plochy, kde se odrazi slunce (Clovék by byl tmavy)

Néekteré vady jdou odstranit v PC, ale s nékterymi si ani sebelepsi

programy neporadi — ,.ttikrat koukej, jednou mackej spoust

¢

V rtiznych programech, napi.: Zoner Photo Studio, Photo Filtr, atd.

Druhy uprav fotografii

a) zména rozmérd a velikosti
b) ofiznuti

C) pootoceni

d) zrcadleni, pteklopeni

e) zlaty ez

f) zména jasu a kontrastu

g) barevny nadech — sepie, stara fotka, cernobila fotografie
h) ramecky a ohraniCeni
1) odstranéni ¢ervenych o¢i



MULTIMEDIALNI PREZENTACE

Multimedialni = obsahujici obrazové i zvukové informace a videosekvence

Prezentace
— graficky ztvarnéné obrazovky, které mohou byt doplnény o riizné animace, triky a
multimedialni prvky
— ukolem je ptedstavit firmu, produkt, sluzbu, osobu, mésto, ...

Napt.: Flash, PowerPoint, OpenOffice Impress,...

Uziti:
1. doprovod k piednasce (linearni nebo rozvétvena struktura, posun automaticky nebo po
krocich)
2. encyklopedie
3. webové stranky atd.

MS PowerPoint
- program z kancelatského baliku MS Office pro tvorbu prezentaci

Tvorba prezentace:
- pomoci stru¢ného pravodce (pro zacatecniky)
- se Sablonou (pozadi)
- prazdna prezentace (nabidne pouze rozvrzeni snimku)

Popis okna

Microsoft PowerPoint - [Prezentace1] g@]g|
Spubor  Upravy Zobrazit Vlofit Format [Mastroje  Prezentace Ckno  Napovéda - X
DEEHRY SRY @ o-o- [ BOFQTusms -0,
Arial -8 « B I U & E = A A - ZFHnavrh EINovy snimek |

= 0 % = 4 * RozloZeni snimku v X
1 PouZit rozloZeni snimku:
Klepnutim viozZite nadpis. Rozlozeni textu -

+ Klepnutim vloZite text.

| e |

[e4 ||

Klepnutim vloZite poznamky = ¥ Zobrazit pfi vloZeni novych snimkd
AR
K{eslenl" Automatické tvary » N w [ O 4 . IF-A-==E28@.
Snimek 2z 2 Wychozi ndvrh Cestina

Snimky mohou obsahovat: texty, obrazky, kliparty, WordArty, tabulky, grafy, diagramy, ...



Postup:

vybrat pozadi

napsat texty (Vlozit — textové pole)
pridat obrazky a jiné grafické objekty
pfidat animace objektt a snimki
ptidat zvuky

orwbpPE

Prohlizeni — F5, ukonéeni — Esc

Pravidla tvorby snimki — kazdy snimek hovoii o néem jiném, ma trefny nadpis, texty nejsou
dlouhé, spiSe heslovité, animace se pouZzivaji stifidmé — jen pro zptijemnéni prohlizeni, existuje
titulni a zavérecny snimek

Osnova — véas rozmyslet pocet snimkt a jejich napli

Animace objektl

€] Microsoft PowerPoint - [Prezentace1]

@ Soubor Upravy Zobrazit Viodit Formdt Mastroje | Prezentace | Okno  Népovéda

0 ﬁ’vﬂ@ﬁ SLY| iR w4 EJ  Spustit prezentaci F5
: p— Nastavit prezentadi

Arial ~13 - B J O 3 E =

Osnova  Snimky x

*| 4 & Viastnianimace v %

Sfy Pridat efekt | (% Odebrat

(E9  Vyzkoudet Easovani

Zaznamenat mluveny komentai...

P e e . R B L
Vysilani online 3 )IS ¥ zdiamini b | 2lupa ﬂ
Tlatitka akl 3 e Kanec » |3 3 Obdéink
] \ o Cestypohybu » [ Sk 4, Osinéni U
. . 5. Pfilet
Schémata animace. .. ; BBl
T &, Rolovat
Ia Vlastni animace... [ .
2 L 7. Roztahnout
. PE‘ Prechad snimku.. 2t # 8. Spirsls dovnity
S skryt snimek 2 Vystoupat
Vlastni prezentace Dalsi efekty..

Pfechod snimku

“! 4 + P¥echod snimku v x
PouZit u vybranych snimkid: -
Bez prechodu

B3

Vodorovna roleta

Svisld roleta
Obdélnk dovnit?
Obdélnik ven

[

Sachovnice napfic
Sachovrice dold
Vodorovny hieben
Svisly hieben
Prikryt zdola
Pikryt zleva
Pfikryt zprava
Prikryt nahoru
Fiikryt zleva dold

v

Zménit piechod

Rychlost:

|R\,'ch\e | - |
Zvuk:

|[Bez zvukw] | - |

I~ Cpakovat do dalsiho zvuko

Pigjit na snimek
¥ PFi Kepnuti mys

[~ Automaticky po I 3:

404



Zvuk
- 1ze ptidat k objektu nebo do snimku

Hypertextové odkazy
- najiny snimek, na internetovou stranku, na soubor,...

Piedloha (v Menu — Zobrazit) $ablona, ktera obsahuje tidaje zobrazujici se na v§ech snimcich,
napft.: aktualni datum

Zasady vystoupeni s prezentaci:

rozmyslet dopfedu, jakym komentafem doplnime prezentaci
zkontrolovat a vyzkouset nastaveni posunu

na zacatku uvitat posluchace a predstavit se

mluvit pomalu a zieteln¢ (nahlas)

pii zméné snimku — kratka prestavka

na konci pod€kovat za pozornost

ogakrwdE



Ukazky praci ve vektorovém grafickém programu

1. obdélniky, Ctverce

U U U . ......... DO ...... .
UQEJ HO0®

2. robot

Benesov
| -
® \ ,

3



javascript:window.close()

5. Ferrari auto

L\ N

6. vlak
b— 0000 et
7. kufe

8. portrét




10. vyplng, tlacitko



javascript:window.close()
javascript:window.close()

15. obraz z klipartd
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Test inteligence:
Ktery ze spodnich obrazkd patfi do horni fady
misto otazniku?

17. traktor




20. Hry - Clovéce, nezlob se

+ pravidla

22. bourka, terc¢

WAL
%Q OQ | ©)
-



javascript:window.close()

23. olympijské kruhy

9

masle

o5 o

diplom

SKOLNI SPORTOVNI SOUTEZE

DIPLOM

za 1: misto

za .misto
basketbal

ABRASNE pposimi
VANOCNICH sy47xi
bPREJg

. — LE
IDNL .‘.j:'i’Oa’.A Benesov Ka %‘.DE l‘q
VAS ZVE NA ; ﬂ”. A /\/Oc

!

Plng Pohody, radostt
@hodne dérks pod

fromeCek Ti preje
. isq




Z$ Benesov Karlov

KDY? 12.12.2008 HARK

14 - 17:30 hod
KDE? prizemi skoly KDE? v prizemi a 1. patre kol
Tésime se na Vasi navstévu.

27. cedulky, vizitky, kalendar
28.




30. texty

o A2,
’!;.ih“} Toto je odstavcovy text f ‘\
Qg‘z‘:?’ toto je odstaveovy text %k‘ ‘#%
<>
a o & “WJ
Toto je umélecky text
anoie
@ )
& QﬂniméJ-Vee_
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31. kniha
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32. vypli objektu - Cloveék a jeho sny, moje zvitata



Veronika Radova

nedvidkova

i¢ek, mozaika

lv

33.

kolaze

34,




35. Objekty pfevedené na kiivky — vytvofit prechod

Prevod pisma na krivky

Honza

M.HodZova

Tak takhle muzete dopadnout

vy, pokud budete pouzivat
nikotin kazdy den

;
.,
\
o

| malé det
Si iz zkracuiji zivot



javascript:window.close()
javascript:window.close()

37. dovolend u mofe — pisecné pobiezi, palma, mrak, slunce,
+ ptidat destové kapky

39.

40. reklamni letdk — majitel hotelu — jméno hotelu, adresa,
sluzby, co nabizi, fotografie prostor, specialita podniku.
Povinng: logo hotelu — vlastnoru¢ni obrazek
Navic: tabulka — cenik



41. zaverecna prace — dle vlastniho vybéru




Témata pro prace v prezentaCnim programu

pokus 1 - co miiZze obsahovat prezentace

osobni prezentace

predstaveni autobusu

nabidka cestovni kancelare

analyza prodeje tiskovin

Skoleni internetového vyhledavace SEZNAM

e (tenafsky denik

e muj vysnény mobil

e reklama — kuryrni sluzba

e odpocitavani

Klip

mé zvite

pozvanka do oblibeného mista

prezentace oblibené zemé

prezentace znamé osobnosti — védce, umélce, spisovatele, sportovce, ...
predél

prezentace s hypertextovymi odkazy — test z matematiky
vyukova prezentace na zemé&pis, d&jepis, ptirodopis, ...



