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I. Popis programu
Aplikace Malovani je jednoduchy graficky program uréeny ke tvorbé obrazkii ru¢nim kreslenim
nebo pro editaci existujiciho obrazku (vzniklého naptiklad sejmutim obrazovky atd.).

Existuji dva zakladni typy grafickych programu:
— bitmapové programy, které pracuji s jednotlivymi body obrazku
— vektorové programy, které pracuji s celymi objekty — kiivkami.

Malovani je program bitmapovy. Chape obrazek jako mozaiku bodd, tzv. bitovou mapu neboli
bitmapu (téz rastr), kazdy bod je definovan svou pozici a barvou. Pocita¢ si musi pamatovat tyto
informace pro kazdy bod, coz ovliviiuje velikost souboru timérné s rozméry obrazku. Pokud
obrazek ulozeny v mensim rozliSeni (tzn. s mens$imi rozméry) zvet§sime, utrpi tim kvalita
zobrazenti.

~

Puvodni obrazek Zvétseny obrazek

Program Malovani najdete v ptislusenstvi systémt Windows.
(Start/Programy/PrisluSenstvi/Malovani).

OKNO PROGRAMU MALOVANI
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PANEL NASTROJU a vyznam jeho tladitek

Vybér nepravidelné oblasti .{:‘l i Vybér pravidelné oblasti

Guma (i barevna guma) | ¢ ﬁ Plechovka — vyplni uzavienou oblast barvou
Kapatko — nabira barvu ‘f ':l Lupa — pfiblizi ¢ast obrazku

Tuzka — ostré ¢ary volného tvaru i:'? é Stétec — rizné silné cary
Sprej — stiika ¢ast mlhy ?"i _A._ Text — psani do obrazku

Usecka | ™ | ¢ Krivka
obdéinik | I [£4 | Mnohouhelnik
Elipsa |E = Zaobleny obdélnik

Jednotlivé nastroje se voli mysi — umisténim kurzoru nad tlacitko s ndstrojem a stiskem levého
tlacitka mysi.

PANEL BAREV
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Barva popfredi a pozadi
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Barva popredi a pozadi — horni ¢tverecek ukazuje praveé zvolenou barvu nastroje, dolni
ukazuje barvu pozadi.

Barva popiedi = barva nastroje, pouziva se pro ¢ary, okraje tvarti a text.

Barva pozadi se pouziva pro vyplil vnitini ¢asti uzavienych tvart, pozadi textovych ramecka a
pfi pouZiti gumy.

Nastaveni:
barva nastroje — levym tlacitkem mysi klik na poZadovanou barvu v Paleté barev
barva pozadi — pravym tlacitkem mysi klik na poZadovanou barvu v Paleté barev

NASTAVENI VELIKOSTI OBRAZKU

Velikost (rozméry) obrazku je dana na pracovni plose bilym obdélnikem (Platno).

i Bez nazyvu - Malovani
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Zadani rozméru:

- tazenim mysi za ichopové body (malé ¢tvere¢ky na okrajich bilého obdélniku pracovni plochy)

- zadanim rozméru v dialogovém okné (nabidka Obrazek-Atributy-nastavit Jednotky, pak Vyska,
Sitka, vSe potvrdit OK)
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KRESLENI CAR

A

Cary volného tvaru - nastroje Tuzka (ostré &ary)
Stétec (Ize vybrat tvar Stétce a tloust’ku).

00/ ¢
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Piimé ¢ary — nastroj Usecka

1 X . -
¥ Bez_nazvu - Malovani

4. Nastavte ukazovatko na zatatek
UseCky a stisknéte levé tlatitko mySi.

5. Nakreslete (seéku taZenim mysi.

1. Klikn&te na nastroj Usedka.

6. Uvolnéte levé tladitko mysi.

3. Zvolte tloudtku lisecky.

2. Na paleté zvolte bamvu.

K¥ivky — nastroj Kfivka

[1. Nakreslete z&kad &ry.

2. Kliknéte mimo &aru,
stisknéte levétladitko mydi
a upravte tvar kfivky.

3. Kliknéte na jiné misto,
stisknéte levé tladitko
a tvar kfivky dokondete.

B B EE S

BARVY KRESLENYCH CAR

- pro kreslen
- pro kreslen

7

ry levym tla¢itkem mysi je automaticky pouzivana nastavena barva popiedi
ry pravym tlacitkem mysi je automaticky pouzivana nastavend barva pozadi

ic
ica
Zména barvy existujici ¢ary

1. Na panelu nastroji klepnéte na tlac¢itko Plechovka.
2. Na panelu barev klepnéte na pozadovanou barvu.
3. Klepnéte na ¢aru, kterou chcete zménit.
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KRESLENI UZAVRENYCH TVARU
Obdélnik, elipsa, obdélnik se zaoblenymi rohy

Nastaveni tloustky obrysové ¢ary

1. Zvotte néstroj Usedka.

3. Zvolte potfebny ndstroj.

Mdstroje pro kresleni uzavitenych tvard.

2. Nastavte thougfku &ry.

Volta zplsobu vjpiné. |

Poznamka: Pravidelny tvar (kruh, Ctverec, Ctverec se zaoblenymi rohy) nakreslite,
kdyz pti tazeni ukazatele mysi ptidrzite klavesu SHIFT.

Mnohouhelnik

3. Nastavte ukazovitko do wichozho bodu
a nalreslete prvni stranu mnohotibelniku,

5. U pasledniho vicholu dvoiité
Kiknéte.

1. Zvolte nastroj Mnchothelnik.

Obr. 3

4. Postupné nastavujte ukazovdtko
2. Je-li tfeba, nastavie barvy. | | namista ostatnich vicholda kliknéte.,

MAZANI CASTI OBRAZKU

(néstroj Guma, nastroj Vybér)

Guma — odstrani napft. Spatné nakreslenou ¢aru (Ize nastavit jeji tloustku, pise po pracovni plose
barvou pozadi)

Vybér — umozni odstranéni veétsi ¢asti obrazku (oznaci ¢ast obrazku a klavesou Delete ji pak
odstranime)

Poznamka: Barevnd guma — pii gumovani levym tlacitkem mysi gumujete vse, pii pouziti

pravého tlacitka mySi gumujete pouze tu barvu, ktera je nastavena jako barva néstroje (popiedi).

VYMAZANI CELEHO OBRAZKU
(nabidka Obrazek - Vymazat obrazek)
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VYPLNENI PLOCHY NEBO OBJEKTU BARVOU
nastroj Plechovka

Klepnéte na nastroj Plechovka a pak levym nebo pravym tlac¢itkem mysi na plochu ¢i objekt,
ktery chcete vyplnit.
Poznamka:
= Klepnutim na plochu levym tlacitkem vyplnite plochu barvou popredi, pokud na plochu
klepnete pravym tlacitkem, bude pouzita barva pozadi.
= Jestlize je okraj vypliiovaného tvaru n€kde prerusen, dojde k rozliti barvy vyplné€ po celé
plose.

nastroj Sprej
1. Klepnéte na tlacitko Sprej
2. Pod panelem nastrojii klepnéte na pozadovanou velikost spreje.
3. Sprejovy efekt vytvorite pietazenim ukazatele mysi pies obrazek.
Poznamka:
Pti pfetahovani ukazatele mysSi pouZiva sprej barvu popiedi. Barvu pozadi pouZijete stisknutim
a podrzenim pravého tlacitka mysi a pretazenim ukazatele.

ULOZENI OBRAZKU

Nabidka Soubor-Ulozit
V horni ¢asti dialogového okna vyberete disk a slozku, kam chcete obrazek ulozit, v dolni ¢asti
okna napiSete nazev obrazku a zvolite format, ve kterém bude obrazek uloZen.
Nabizi se ulozeni ve formatu BMP, pak miizete zvolit Giroven barevnosti:
= 24bitovy rastr (tzv. pravé barvy, paleta 16,7 mil. barev). Vysledny soubor je nejvetsi.
= 256barevny bitovy rastr (tzv. osmibitova barva, béZzna u programi pro kancelaiskeé
aplikace)
= ]6barevny bitovy rastr (Ctyrbitova barva, paleta 16 barev, dnes jiz zastarald).
= Cernobily rastr (pouze ¢erné a bila barva).
Déle Ize pro uloZeni pouzit formaty napt. GIF (&asto pouZivany pro Internet, umoziuje dobrou
bezeztratovou kompresi, je idealni hlavné pro obrazky nakreslené v programu Malovani nebo jiném
programu) nebo JPEG (Casto pouZivany u skenovanych obrazkt v prostiedi Webu).

Podrobnéjsi popis a dalsi moZnosti programu Malovani najdete v nabidce Napovéda —
Témata napovédy...

POSTUP PRI VYTVARENI OBRAZKU

1. Naclrtnéte si cely obrazek na papir a rozmyslete si pottebnou velikost platna.

2. Nastavte velikost platna s obrazkem a barevnost obrazku. Rozméry zvolte malé, pro
zkuSebni tcely staci 800 x 600 bodil.

3. Ulozte obrazek na disk pod zvolenym nazvem. V prubehu prace prubézné ukladejte.

4. Pomoci uvedenych nastrojii programu namalujte obrazek.
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I1. Prakticka ukazka

(¢ast obsahu p¥iloZené prezentace — Malovani v MALOVANI)

vy MALOVAN

\‘llllll-

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

1 KROK

NACRT

A TUZKA
1 ELIPSA

Cofyrcht ® 2006 FeecDr. llana lHorsk

5, KROK

UPRAVA POZADI

ROZCLENENI PLOCHY - ODRAZY V OKNE

VYUZITO:
4 PLECHOVKA
TUZKA
A USECKA

>

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

5, KROK

POPREDI

DOKRESLENI KYTICE A UPRAVA STOLU

VYUZITO:
PLECHOVKA
USECKA
TUZKA
ELIPSA
KRIVKA
MNOHOUHELNIK

[ Y

ROZLOZENi BAREVNYCH

PLOCH

POZADI NEJSVETLEJSI, POPREDI - TMAVSI BARVY

VYUZITO:

4 PLECHOVKA

3 K70k

UPRAVA STREDNIHO
PASMA PLOCH

VYUZITO:

4+ PLECHOVKA
4 USECKA

5 KROK

DOTVORENI KYTICE

VYUZITO:
4 PLECHOVKA

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks
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7, KROK . KROK

ZPETNE ZVYRAZNENI
NARUSENi PRESNOSTI

ZAKLADNICH TVARU
CAR TVARY VAZY A OKOLI
VYUZITO: VYUZITO:
4 2BRAY + STETEC
4+ ELIPSA
4 PLECHOVKA

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

g, KROK

ZPETNE ZVYRAZNENI
ZAKLADNICH TVARU

TVARY KYTICE A OKOLI

0 KROK

DOKONCENi

DOTVOREN] BAREVNE KOMPOZICE OBRAZU

VYUZITO:
VYUZITO: . G
4 STETEC 4 PLECHOVKA
4 PLECHOVKA 4 SPRAY
...APODPIS...

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks

Copyrig: & 2023 PagdDr. Hana Horeks
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